


Vorwort

Vielen Dank und herzlichen Glickwunsch zum Kauf dieser fortschrittlichen
Digitalkamera. Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung aufmerksam durch und
heben Sie sie gut auf, damit Sie spater darin nachlesen kénnen.

Uber diese Anleitung

Samtliche mit Digitalkameras aufgenommenen Bilder kénnen das Urheberrecht
verletzen, sofern keine Zustimmung des Urheberrechtseigners oder eine andere
zutreffende Zustimmung vorliegt. Zusatzlich gilt: Die Aufzeichnung von
Auffihrungen unter freiem Himmel, spontanen Auffiihnrungen, Ausstellungen, usw.
sowie Aufzeichnungen an Stellen, an denen das Fotografieren verboten ist, sind nicht
gestattet - auch nicht zum persénlichen Gebrauch. Dartber hinaus kdnnen Bilder und
Inhalte von Speicherkarten mit aufgezeichneten Materialien, die dem Urheberrecht
unterliegen, innerhalb der durch das Urheberrecht definierten Grenzenohne
Ausnahmen eingeschrankt sein.

Der Hersteller gibt sich groRe Miihe, die Richtigkeit dieser Bedienungsanleitung
sicherzustellen und dafiir zu sorgen, dass diese auf dem neuesten Stand bleibt.
Allerdings kann der Hersteller nicht fiir die Richtigkeit solcher Inhalte garantieren.
Sollten die Angaben in dieser Anleitung von den tatsachlichen Gegebenheiten der
Kamera abweichen, nutzen Sie bitte die Kamera selbst als Referenz. Der Hersteller
behalt sich das Recht vor, Anderungen an inhaltlichen und technischen Daten ohne
Vorankiindigung vorzunehmen. Ebenfalls behlt sich der Hersteller das Recht vor,
technische Daten ohne Vorankiindigung zu &ndern.

Sollten Abweichungen zwischen erwahntem Zubehdr und den tatséchlichen
Lieferumfang bestehen, betrachten Sie bitte den Lieferumfang als Referenz.

Copyright
© Copyright 2005 °

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieser Publikation darf ohne vorherige,
schriftliche Erlaubnis des Herstellers in irgendeiner Art und Weise — elektronisch,
mechanisch, magnetisch, optisch, chemisch, manuell oder anderweitig — vervielféltigt,
libertragen, abgeschrieben, in Datenabrufsystemen gespeichert oder in eine beliebige
Sprache oder Computersprache Ubersetzt werden.
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Sicherheit

Versuchen Sie niemals, nicht wiederaufladbare Batterien (Trockenbatterien) wieder
aufzuladen.

Vergewissern Sie sich bei Verwendung von AAA-Batterien in diesem Produkt, dass
diese richtig eingelegt werden. Wenn Sie Batterien falsch herum einlegen, kann dies
das Produkt beschadigen und zum Platzen der Batterien fiihren.

Platzieren Sie das Produkt nicht an staubigen, schmutzigen oder sandigen Stellen; dies
kann das Produkt schwer beschadigen.

Lagern Sie das Produkt nicht an Stellen, die hohen Temperaturen ausgesetzt sind. Sehr
hohe Temperaturen kénnen die Lebensdauer von elektronischen Geraten verkirzen,
Schéaden an Batterien und Akkus verursachen und zu Verformungen von
Kunststoffteilen fiihren.

Lagern Sie das Produkt nicht an Stellen, die sehr niedrigen Temperaturen ausgesetzt
sind. Wenn sich das Produkt wieder auf normale Temperaturen erwarmt, kann es zu
Feuchtigkeitskondensation im Inneren und dadurch zu Beschédigungen kommen.
Versuchen Sie niemals, die Kamera zu zerlegen.

Lassen Sie das Produkt nicht fallen, stoen Sie nicht dagegen. Bei grober Handhabung
kann es zu Beschadigungen der internen Komponenten kommen.

Reinigen Sie das Produkt nicht mit aggressiven Chemikalien, Reinigungsldsungen oder
sonstigen Reinigungsmitteln. Verwenden Sie zum Reinigen des Produktes lediglich ein
weiches, bestenfalls leicht angefeuchtetes Tuch.

Sollte das Produkt oder eines seiner Zubehdrteile nicht richtig funktionieren, senden Sie
es bitte an das nachste, autorisierte Servicecenter. Bei Bedarf konnen Sie tiber die
Techniker eine Reparatur veranlassen.
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Read this section to learn about the features and functions of the camera. This chapter
also covers system requirements, package contents, and front and rear views.

1.1 Systemvoraussetzungen
Die Kamera arbeitet mit einem PC mit folgenden Spezifikationen:

« Betriebssystem Windows XP, 2000, ME, 98SE

« Intel® Pentium 111 500 MHz-CPU oder besser

* Mindestens 256 MB RAM

« Standard-USB 1.1-Anschluss oder besser

« 4fach-CD-ROM-Laufwerk oder besser

« Mindestens 200 MB freier Festplattenspeicherplatz

Hinweis: Der Dateitransfer zwischen PC und Kamera funktioniert auch unter USB 1.1;
allerdings sollten Sie aufgrund der erheblich héheren
Verbindungsgeschwindigkeit einen USB 2.0-Anschluss bevorzugen.

1.2 Funktionen

Ihre Kamera bietet unter anderem folgende Funktionen:
« Digitale Fotokamera

« Digitaler Camcorder

« Massenspeicher

* PC-Kamera

« Kartenleser

« Videospiele

« Foto- und Filmwiedergabe



Kamera-Einfuhrung

1.3 Auspacken

Jeder der folgenden Gegenstdnde muss im Produktkarton der Kamera vorhanden sein.
Sollte einer der Gegenstande fehlen oder beschédigt sein, benachrichtigen Sie sofort
Ihren Héandler.

(e
—

Digitalkamera
QU

Trageriemen USB/AV-Kabel Batterien

CD-ROM (enthélt den
Treiber)

Kameratasche

Bedienungsanleitung

« Digitalkamera

« CD-ROM (enthélt den Treiber)
« Kameratasche

« Trageriemen

* USB/AV-Kabel

« 2 Alkalibatterien (GroRe AAA)

« Bedienungsanleitung



1.4 Die Kamera

1.4.1 Frontansicht
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(1) Ausloser (6) Mikrofo

(2) Schiebeabdeckung (Ein/Aus) (7) Stativanschluss

(3) Selbstausloserleuchte (8) Speicherkartensteckplatz
(4) Blitz (9) Batteriefachdeckel

(5) Objektiv



1.4.2 Riickansicht

(1) Makroanzeige (7) Set-/Funktionstaste

(2) Statusanzeige (8) Anzeigetaste

(3) LC-Display (LCD) (9) Modustaste

(4) Aufwaértstaste (10) Makroschalter

(5) Abwartstaste (11) USB-Anschlussabdeckung
(6) Trageriemendse (12) USB-Anschluss



Erste Schritte

2.1 Trageriemen anbringen

@ Fhren Sie ein Ende des @ Ziehen Sie das andere Ende des
Trageriemen des durch die Ose. Trageriemens durch die vom
ersten Ende gebildete Schlaufe.

)

@ Anziehen.

2.2 Batterien einlegen

@ Schalten Sie die Kamera aus.

@ Bevor Sie die Kamera benutzen, legen Sie bitte zwei Alkalibatterien oder Akkus
der GroRe AAA ein; beachten Sie dabei die Markierungen, damit Sie die Batterien
in jedem Fall richtig herum einlegen. Verwenden Sie nur frische Batterien oder
Akkus. Tauschen Sie erschopften Batterien oder Akkus sofort aus, damit die
Kamera stets richtig arbeiten kann.

3% Wenn die Spannung im Betrieb unter 2,3 V abféllt (nur eine Markierung in der

Energiestandanzeige), lasst sich der Blitz nicht mehr zuschalten. Wenn die

Spannung unter 2,2 V abfallt (rote Energiestandanzeige), schaltet sich die Kamera

automatisch aus.

Offnen Sie das Batteriefach wie gezeigt (in Pfeilrichtung).

Legen Sie die Batterien richtig herum ein, orientieren Sich dabei an den

Markierungen (+ und -) im Inneren des Batteriefachs.
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@ SchlieRen Sie das Batteriefach.
Hinweis: Wenden Sie nicht zu viel Kraft auf, damit der Batteriefachdeckel nicht
beschadigt wird.

3% Wenn die Energiestandanzeige nur noch eine Markierung zeigt, lasst sich der Blitz
nicht mehr zuschalten.

%% Wenn sich die Energiestandanzeige rot farbt, kénnen Sie den ,,Fotomodus* und
den ,,Filmmodus* nicht mehr nutzen.

3% Bedenken Sie beim Austauschen der Batterien, dass die Kamera Datums- und
Zeiteinstellungen etwa 3 Minuten lang gespeichert halt. Bitte Uberpriifen Sie nach
dem Austauschen der Batterien, ob Datums- und Zeiteinstellungen noch stimmen.

@ Energiestatus

Die Energlestandanzel e verfiigt Gber vier Stufen: Vol {HEE] Halpvoll E_HH]
Niedrig Leer

2.3 Speicherkarte einlegen

@ Schalten Sie die Kamera aus.
1. Speicherkarte einlegen
@ Sosieht der @  Legen Sie die Speicherkarte wie

Spelcherkartensteckplatz aus. gezeigt in den Steckplatz ein.
i Pl T deda

[ = - T

2. Speicherkarte herausnehmen
@  Driicken Sie die Speicherkarte @ Die Speicherkarte wird

leicht hinein. automatisch ein Stiick
hinausgeschoben. Ziehen Sie die
Karte in Pfellrlchtung heraus.




Hinweis:

Bevor Sie die Kamera benutzen, legen Sie bitte die SD-Speicherkarte in den
Speicherkartensteckplatz am Boden der Kamera ein. Sollte die Karte voll sein oder
andere Daten enthalten, kénnen Sie im ,,Einrichtungsmodus* mit der
Modustaste die Funktion Formatieren wéhlen und die Speicherkarte formatieren
(I6schen).

@ Ihre Digitalkamera verfugt er Gber einen internen Speicher von 32 MB. Sobald Sie
eine Speicherkarte in die Kamera einlegen, wird die Speicherkarte als priméares
Speichermedium benutzt.

lhre Kamera arbeitet nur mit SD- oder MMC-Speicherkarten.

Wenn Sie eine SD-Speicherkarte benutzen, schalten Sie die Kamera grundsatzlich
aus, bevor Sie eine Speicherkarte einlegen oder herausnehmen.

Im Display der Kamera wird angezeigt, ob der interne Speicher oder die
Speicherkarte verwendet wird.

Wenn die Kamera den internen Speicher nutzt, wird das.Svmbol = angezeigt.
Sollte der interne Speicher ynll sein, blinkt das Symbol G; bei leerem internem
Speicher wird das Symbol (=] angezeigt.

Wenn die Kamera eine SD- oder MMC-Speicherkarte nutzt, wird das Symbol (=l
angezeigt. Sollte die Speicherkarte voll sein, blinkt das Symbol ; bei leerer

Speicherkarte wird das Symbol angezeigt.

@ Das Herausnehmen der SD-Karte beim Aufnehmen oder Betrachten von Bildern
kann die SD-Karte beschédigen und Fehlfunktionen der Kamera verursachen.

@ Ihre Kamera arbeitet mit SD- oder MMC-Speicherkarten in den Gréen 32 MB bis
1GB.

@ Die Speicherkarten lassen sich nicht komplett in den Steckplatz einschieben, wenn
[ ]

([ ]

sie falsch herum eingesetzt werden. Wenden Sie beim Einlegen der Speicherkarte
keine UiberméRige Kraft auf, damit nichts beschadigt wird.

Falls sich die Speicherkarte nicht von der Kamera lesen lassen sollte, reinigen Sie
die Goldkontakte der Karte vorsichtig mit einem weichen und trockenen Tuch und
legen die Karte danach erneut ein.

Eine neue SD-Karte mussen Sie zunachst mit der Formatieren-Funktion der
Kamera formatieren, ehe Sie sie benutzen kdnnen.

2.4 Kamera zum ersten Mal einschalten
@ Zum Einschalten der Kamera schieben Sie die Schiebeabdeckung wie in der
Abbildung gezeigt zur Seite.

F™—

-

@ Zum Ausschalten der Kamera schieben éie die Schiebeabdeckung wieder tiber das
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Objektiv.

@ Die Schiebeabdeckung benutzen Sie, um die Kamera ein- und auszuschalten und
um das Objektiv der Kamera im ausgeschalteten Zustand zu schiitzen. Wenn die
Kamera eingeschaltet ist, blinkt die rote Anzeigeleuchte, ein Bild wird im
LC-Display angezeigt.

%% lhre Kamera verflgt Uber drei Energiesparoptionen: Aus, 1 Minute, 3 Minuten.
Wenn Sie die Kamera nicht benutzen und eine Energiesparoption eingestellt ist,
schaltet sich die Kamera nach der voreingestellten Zeit automatisch aus. Um die
Kamera wieder einzuschalten, schieben Sie die Schiebeabdeckung in die ,,Aus*“-
und danach wieder in die ,,Ein“-Position.

%% Die Einstellungen der folgenden Funktionen bleiben sowohl beim manuellen oder
automatischen Abschalten erhalten, sofern sie nicht durch die
Werkseinstellungen im ,,Einrichtungsmodus* iiberschrieben werden.

1. Aufldsung 2.Auflésung 3. Spracheinstellung 4. WeiRRabgleich 5.

Belichtungskorrektur (BK) 6. Frequenz 7. PC-Verbindungsmodus

2.5 Betriebsmodi umschalten

Sie kénnen lhre Kamera zwischen den folgenden Betriebsmodi umschalten:
,Wiedergabemodus*, ,,Fotomodus®, ,,Filmmodus®, ,,Einrichtungsmodus*,
,PC-Modus*“, ,,Spielemodus* und weiteren Funktionen. Halten Sie die Modustaste 2
Sekunden lang gedrtickt - so rufen Sie das Modus-Hauptmen auf. Mit den
Aufwarts-/Abwértstasten wahlen Sie die gewiinschte Option aus, anschlieRend
driicken Sie die SET-Taste zur Bestatigung.

——Fotomodus
PC-Modus
- —Wiedergabemodus
Einrichtungs- ]

modus L_Spielemodus

=\ideomodus
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2.6.1 Datum und Uhrzeit einstellen

1. Bitte schalten Sie die Kamera wie unter 2.4 ,,Kamera zum ersten Mal

einschalten* beschrieben ein.

2. Halten Sie die Modustaste 2 Sekunden lang gedriickt - so rufen Sie das
Modus-Hauptment auf. Mit den Aufwérts-/Abwartstasten wahlen Sie die
gewiinschte Option aus, anschlieBend driicken Sie die SET-Taste zur Bestatigung.

3. Mit der Abwartstaste wahlen Sie die Option Datum/Uhrzeit aus, anschliefend
drlicken Sie die SET-Taste zur Bestatigung.

4. Die jeweilige Auswahl wird hervorgehoben. Nun stellen Sie mit den
Aufwarts-/Abwartstasten Datum und Uhrzeit ein, mit der Anzeigetaste wechseln
Sie zwischen Jahr, Monat, Tag, Stunden und Minuten.

5. Sie speichern die neuen Einstellungen mit der SET-Taste. Mit der Modustaste
kénnen Sie das Menu verlassen. Auch nun werden die neuen Einstellungen
gespeichert.

Einrichtungs
modus

2.6.2 Sprache einstellen

1. Bitte schalten Sie die Kamera wie unter 2.4 ,,Kamera zum ersten Mal
einschalten* beschrieben ein.

2. Halten Sie die Modustaste 2 Sekunden lang gedriickt - so rufen Sie das
Modus-Hauptmendi auf. Mit den Aufwarts-/Abwartstasten wéhlen Sie die
gewiinschte Option aus, anschliefend driicken Sie die SET-Taste zur Bestétigung.

3. Mit der Aufwartstaste wechseln Sie in die zweite Ebene des Systems, anschlieRend
wahlen Sie die Sprache-Option mit der Abwartstaste aus. Driicken Sie die
SET-Taste zur Bestatigung.

4. Wahlen Sie die gewlnschte Sprache mit den Aufwarts-/Abwértstasten aus.

14



5. Sie speichern die neuen Einstellungen mit der SET-Taste. Mit der Modustaste
konnen Sie das Meni verlassen, ohne die Einstellungen zu speichern.

modus

2.7 Ihr erstes Foto
Vor lhrer ersten Fotoaufnahme missen Sie ,,Bevor Sie beglnnen“ in Abschnltt 2.6
gelesen haben.

So nehmen Sie ein Foto auf:

1. Schalten Sie die Kamera ein und sorgen Sie dafiir, dass sie sich im Fotomodus
befindet.

2. Wahlen Sie den Bildausschnitt mit dem LC-Display.
3. Driicken Sie den Ausléser, um das Bild aufzunehmen.

Das Bild wird automatisch unter einem eindeutigen Dateinamen gespeichert.

2.8 Ihr erstes Video
Bevor Sie Ihr erstes Video aufnehmen, lesen Sie in jedem Fall 2.6 ,,Bevor Sie
beginnen®.

So nehmen Sie ein Video auf:
1. Schalten Sie die Kamera ein und sorgen Sie dafiir, dass sie sich im Videomodus
befindet.

2. Wahlen Sie den Bildausschnitt mit dem LC-Display.
3. Starten Sie die Aufnahme mit dem Ausldser.

4. Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie den Ausléser noch einmal.

15



Das Video wird automatisch unter einem eindeutigen Dateinamen gespeichert.
2.9 PC-Verbindung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Dateien zum PC ubertragen und Ihre Kamera
als PC-Webcam (zum Beispiel fiir Videokonferenzen) benutzen kénnen.

Dazu schlieRen Sie die Kamera uiber das USB-Kabel an den PC an.

2.10 Anschluss an ein Fernsehgerat
SchlieRen Sie die Kamera wie abgebildet an das Fernsehgerat an.
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Kamera verwenden

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie lhre Kamera bedienen.

3.1 Der Ausloser
Samtliche Tasten befinden sich am Oberteil oder an der Riickseite der Kamera.

Riickseite

a
fo—— Aufwartstaste
C@—' . Abwartstaste

3
(*’6—:‘ SET-Taste

[=]
£o——— Anzeigetaste

£o——— Modustaste

Lo
=

Vorderseite

Ausloser

Schiebeabdeckung (Ein/Aus)

17



Die folgende Tabelle beschreibt die einzelnen Symbole und Zeichen.

Taste

Beschreibung

Funktionen

Aufwartstaste/A
bwaértstaste

@ Im Fotomodus steuern die
Aufwarts-/Abwartstasten den Zoom (die
VergroRerung).

@ Im Videomodus wird die Wiedergabe von
Videoclips mit den
Aufwarts-/Abwaértstasten gestoppt.

@ Allgemein werden die
Aufwarts-/Abwaértstasten zur Navigation
nach oben und unten zur Auswahl von
Optionen und zum seitenweisen Blattern
eingesetzt

SET

SET-Taste/Fun
ktionstaste

@ Im Fotomodus steuert die SET-Taste den
Blitz.

@ In den Einstellungen werden Auswahlen
durch Driicken der SET-Taste bestatigt.

@ Im Videomodus ruft die SET-Taste die
Menteinstellungen auf.

Anzeigetaste

@ Im Fotomodus und Videomodus dient die
Anzeigetaste zum Starten und Beenden des
Wiedergabemodus.

@ Beim Drucken kdnnen mit der Anzeigetaste
Bilder ausgewéhlt werden.

Modustaste

@ Mit der Modustaste wird das
Modus-Haupmenti aufgerufen.

@ Im Fotomodus und Videomodus blenden
Sie mit der Modustaste das Einstellment
ein.

@ Wenn die Modustaste im
Modus-Hauptmenu gedriickt wird, wird
das Meni sofort ausgeblendet.

18



¥ | Schiebeabdecku

@ Zum Ein- und Ausschalten der Kamera.

ng (Ein/Aus)
@ Mit dem Ausloser wird im Fotomodus ein
Foto aufgenommen.
@ Im Videomodus startet und stoppt der
. Ausloser die Aufnahme.
Ausloser

@ Im Wiedergabemodus startet und stoppt

der Ausloser die Videowiedergabe.

@ Im Spielemodus wéhlen Sie das gewiinschte

Spiel mit dem Ausloser aus.

3.2 Die Anzeigeleuchten

Die nachstehende Tabelle verrat Ihnen, welche Funktion die einzelnen
Anzeigeleuchten erfillen.

Fotomodus Einschalten|Selbstausloser| Makro | Ausldser IE:JI;
Selbstausléserleuchte © * © © ©
Makroanzeige ) © - © ©
Statusanzeige o © © [ ) *

Legende :

@ LED leuchtet auf und erlischt

%* Anzeige blinkt

— Dauerhaftes Leuchten
© Schwaches Leuchten

3.3 Das LC-Display Ihrer Kamera

Die LCD-Anzeige dient zum Entwerfen lhrer Bilder und Videos, zum Betrachten von
im Speicher vorhandenen Bildern und Videos und zum Navigieren im Menusystem.
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Auf der LCD-Anzeige befinden sich auch Symbole, welche die aktuelle Konfiguration
zeigen.

3.3.1 LC-Display veréndern
Mit den folgenden Bedienschritten kénnen Sie auswéhlen, ob Anzeigesymbole auf
dem LCD-Bildschirm angezeigt werden.

1. Sorgen Sie dafiir, dass sich die Kamera im Fotomodus oder im Videomodus
befindet. Falls keiner dieser Modi eingestellt sein sollte, wahlen Sie den passenden
Modus Uber das Modus-Hauptmen.

N

. Rufen Sie das Schnellmenu auf, indem Sie die Modustaste einmal driicken.
Wahlen Sie die gewiinschten Optionen mit den Aufwarts-/Abwartstasten aus.
Nachdem Sie die Symbole-Option gewéhlt haben, wahlen Sie mit den
Aufwarts-/Abwartstasten entweder Ein oder Aus.

w

Speichern Sie die neuen Einstellungen mit der Modustaste. Verlassen Sie das Menu
mit der Anzeigetaste; die neuen Einstellungen werden gespeichert.

3.4 Fotomodus 1]

Im Fotomodus nehmen Sie Fotos auf und speichern diese im internen Speicher
oder auf einer SD-Karte. Der Fotomodus wird durch das Symbol &) angezeigt.

20



3.4.1 Symbole im Fotomodus

?

?

? :

Die nachstehende Tabelle verrét lhnen, welche Funktion die einzelnen Symbole
erfillen.

Symbol Beschreibung
1 0 Fotomodus

Cl Speicherkartenstatus. Im Kapitel 2.3 kdnnen
2 Sie nachlesen, wie Sie Speicherkarten richtig

einsetzen und herausnehmen.

3 OOOO Die Anzahl bisher aufgenommenen Bilder.

4 E:EI Energiestatus.
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Digitalzoom-Anzeige; Details zur
Zoomfunktion finden Sie in Kapitel 3.4.4.

s | A%

Blitzmodusanzeige; Details zum Einstellen des
Blitzes finden Sie in Kapitel 3.4.2.

7 PMOE:25
05/Il/25

Anzeige von Datum und Uhrzeit.

3.4.2 Blitz einstellen

Der Blitz Ihrer Kamera kann in drei verschiedenen Modi arbeiten. Zum Andern des
Blitzmodus driicken Sie die SET-Taste. Die nachstehende Tabelle zeigt die méglichen

Blitzeinstellungen.

Symbol

Beschreibung

®

Blitz ist abgeschaltet.

& Automatikblitz, der sich nur einschaltet, wenn er benétigt wird.

In dunkler Umgebung wird der Blitz automatisch zugeschaltet, in
heller Umgebung bleibt er abgeschaltet.

5 Erzwungener Blitz: Der Blitz wird grundsatzlich ausgeldst.

3.4.3 Makrofunktion verwenden

Mit der Makro-Funktion kdnnen Sie Aufnahmen von Objekten machen, die sich sehr
nah am Objektiv befinden. Im Makromodus kdnnen Sie bis zu 15 cm an ein Objekt
herangehen und scharfstellen. Wenn der Makromodus nicht zugeschaltet ist, betragt
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der minimale Fokusabstand 16 cm. Verwenden Sie den Makromodus fiir Objekte,
die 15 - 16 cm von der Kamera entfernt sind.

Zum Ein- und Ausschalten des Makromodus benutzen Sie den Makroschalter an der
Seite der Kamera. Bei eingeschalteter Makrofunktion leuchtet die Makroanzeige auf.
Der Makromodus steht im Videomodus und im Fotomodus zur Verfiigung.

3.4.4 Die Zoomfunktion

Ihrer Kamera ist mit einem vierfachen Digitalzoom ausgestattet. Die Zoomfunktion
arbeitet nur im Fotomodus.

Zum Einzoomen (VergroRern) driicken Sie die Aufwértstaste. Mit der Abwartstaste
verkleinern Sie das Bild (Auszoomen).

Die Digitalzoomanzeige links im LC-Display zeigt die aktuelle Zoomeinstellung.
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3.5 Videomodus

i&Im Videomodus nehmen Sie Videoclips auf und speichern diese im internen
Speicher oder auf einer SD-Karte. Der Videomodus wird durch das Symbol
angezeigt.

3.5.1 Symbole im Videomodus

Machen Sie sich anhand der folgenden Abbildung mit den Symbolen und Zeichen im
Videomodus vertraut.

Die nachstehende Tabelle verrat lhnen, welche Funktion die einzelnen Symbole
erfiillen.

Symbol Beschreibung

1 n Videomodus

2 o255 Aufnahmezeit (Sekunden)

3 »» Status: Aufnahme lauft.
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Symbol Beschreibung

4 E:El Energiestatus.

5 QenijaE Anzeige von Datum und Uhrzeit.

3.5.2 Zoomfunktion verwenden

Bitte lesen Sie unter 3.4.3  “Makrofunktion verwenden* nach.

3.6 Wiedergabe-Modus
3.6.1 Symbole im Wiedergabemodus

Fotowiedergabe Videowiedergabe Miniaturbildanzeige
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Die nachstehende Tabelle verrat lhnen, welche Funktion die einzelnen Symbole im
Wiedergabemodus erfillen.

Symbol Beschreibung

1 0002/0002 | Die aktuelle Anzahl von Bildern.

2 11 Energiestatus.

3 n Videoclip.

3.6.2 Bilder und Videos betrachten

So werden Bilder und Videos betrachtet:

1. Schalten Sie die Kamera ein und sorgen Sie dafur, dass sie sich im
Wiedergabemodus befindet. Das zuletzt aufgenommene Bild/der zuletzt
aufgenommene Videoclip wird im LC-Display angezeigt.

2. Mit den Aufwarts-/Abwartstasten wahlen Sie die auf der Speicherkarte abgelegten
Bilder und Videoclips aus.

3. Wenn Sie die Modustaste zweimal driicken, werden Bilder und Videoclips als
Miniaturbilder angezeigt.

4. So spielen Sie Videoclips ab:
- Um Videos abzuspielen, driicken Sie den Ausloser.
- Driicken Sie nochmals den Ausléser, um das Video kurzzeitig zu unterbrechen
(Pause).
- Zum Fortsetzen der Videowiedergabe driicken Sie den Ausldser noch einmal.
- Mitden Aufwarts-/Abwartstasten kdnnen Sie die Videowiedergabe anhalten und
gleichzeitig zum néchsten oder vorherigen Bild oder Videoclip springen.

3.6.3 Miniaturbildmodus verwenden

Im Wiedergabemodus werden Bilder per Vorgabe so angezeigt, dass sie den ganzen
Bildschirm fiillen. Sie kdnnen die Bilder jedoch auch in einer Miniaturansicht mit neun
Bildern pro Bildschirm anzeigen lassen.

26



So lassen Sie Miniaturbilder anzeigen:

. Schalten Sie die Kamera ein und sorgen Sie dafir, dass sie sich im
Wiedergabemodus befindet. Das zuletzt aufgenommene Bild/der zuletzt
aufgenommene Videoclip wird im LC-Display angezeigt.

2. Rufen Sie das Wiedergabemenu mit der SET-Taste auf.

3. Driicken Sie die Modustaste zweimal - nun werden neun Miniaturbilder pro

Bildschirm angezeigt.

4. Waéhlen Sie das gewtinschte Bild mit den Aufwarts-/Abwartstasten aus. Das
gewahlte Bild wird mit einem roten Rahmen markiert. Mit der SET-Taste oder der
Modustaste kénnen Sie das ausgewahlte Bild (im roten Rahmen)
bildschirmfiillend anzeigen lassen.

=

3.6.4 Diaschau

lhre Kamera ist mit einer Diaschaufunktion ausgestattet. Eine Diashow zeigt Bilder
nacheinander an, wobei zwischen jedem Bild eine im voraus festgelegte
Zeitverzogerung liegt.

[

Schalten Sie die Kamera ein und sorgen Sie dafiir, dass sie sich im
Wiedergabemodus befindet. Das zuletzt aufgenommene Bild/der zuletzt
aufgenommene Videoclip wird im LC-Display angezeigt.

Rufen Sie das Wiedergabemen( mit der SET-Taste auf.

Wahlen Sie die Diaschau-Option mit den Aufwarts-/Abwartstasten aus dem
Mend.

4. Rufen Sie die Diaschau mit der SET-Taste auf.

Die Bilder im Speicher werden automatisch der Reihe nach angezeigt. Zum
Beenden der Diaschau driicken Sie eine beliebige Taste (mit Ausnahme der
Anzeigetaste).

w N

3.7 PC-Modus

Im USB-Modus konnen Sie die Kamera mit einem PC oder mit einem Drucker
verbinden. Bevor Sie einen PC oder Drucker anschlie3en, lesen Sie bitte 5. ,,Software
und Treiber installieren*. Nachdem Sie die Kamera tiber das USB-Kabel an einen PC
angeschlossen haben, kénnen Sie die Kamera entweder auf USB-Massenspeicher
oder Videokamera einstellen.
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3.7.1 Speichermodus

lhre Digitalkamera kdnnen Sie als externes Speichermedium und sogar als Kartenleser
einsetzen. Wenn Sie die Kamera als SD-Kartenleser einsetzen mdchten, miissen Sie die
folgenden Einstellungen vornehmen:

1. Bitte installieren Sie Treiber und Anwendungssoftware wie unter ,,Software und
Treiber installieren” beschrieben.

N

Schalten Sie die Kamera ein.

w

Driicken Sie die Modustaste und wahlen Sie die Option PC-Modus mit den

Aufwarts-/Abwartstasten.

. Rufen Sie Ihre Auswahl mit der SET-Taste auf. Die Optionen ,,Speichergerat” oder

,,Videokamera* werden auf dem Bildschirm angezeigt.

5. Wihlen Sie die Speichergerat-Option mit den Aufwarts-/Abwartstasten, dricken
Sie dann zur Bestéatigung und zum Speichern die SET-Taste.

6. Wenn das PC-Verbindungssymbol (USB-Symbol) angezeigt wird, verbinden Sie die
Kamera bitte tiber das mitgelieferte USB-Kabel mit dem PC.

7. Wenn die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, wird im Arbeitsplatz Ihres

Computers ein neuer Wechseldatentrager angezeigt.

Diesen neuen Wechseldatentréger, der den SD-Kartenleser lhrer Kamera

N

©

reprasentiert, kdnnen Sie nun wie eine ganz normale Festplatte benutzen.

W A Auswihian

3.7.2 Videokameramodus

Wenn Sie Ihre Kamera unter Windows XP als Videokamera einrichten, kénnen Sie
damit Fotos aufnehmen oder die Kamera mit anderer Software verwenden: Zum
Beispiel fur Videokonferenzen oder fiir Messaging-Anwendungen.

1. Bitte installieren Sie Treiber und Anwendungssoftware wie unter ,,Software und
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Treiber installieren“ beschrieben.

2. Schalten Sie die Kamera ein.

3. Driicken Sie die Modustaste und wéhlen Sie die Option PC-Modus mit den
Aufwarts-/Abwaértstasten.

4. Rufen Sie lhre Auswahl mit der SET-Taste auf. Die Optionen ,,Speichergerat“ oder
,»Videokamera* werden auf dem Bildschirm angezeigt.

5. Wahlen Sie die ,,Videokamera“-Option mit den Aufwarts-/Abwartstasten, driicken
Sie dann zur Bestédtigung und zum Speichern die SET-Taste.

6. Wenn das PC-Verbindungssymbol (USB-Symbol) angezeigt wird, verbinden Sie die
Kamera bitte ber das mitgelieferte USB-Kabel mit dem PC.

7. Sie kdnnen die Kamera nun tiber die mitgelieferte Software als Videokamera
verwenden.

® PC Verbindung [MODE] Beenden ® PC Verbindung [MODE] Beenden

3.8 Spielemodus

Sie mdchten etwas Zeit totschlagen? Der Spielemodus bietet Ihnen das richtige Rezept

gegen Langeweile. lhre Kamera wird mit vier bereits vorinstallierten Spielen

ausgeliefert.

1. Schalten Sie die Kamera ein, wahlen Sie das Spielemenu mit den
Aufwarts-/Abwartstasten, rufen Sie dann den Spielemodus auf, indem Sie die
SET-Taste driicken.

2. Wabhlen Sie das gewiinschte Spiel mit den Aufwarts-/Abwartstasten aus,
bestétigen Sie lhrer Auswahl mit der SET-Taste.

Hier die Symbole und Namen der Spiele:
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Memory GoBang

Hier finden Sie eine Kurzanleitung zum Spielen:
Boxboy
@ Drehen Sie lhre Kamera zu Beginn des Spiels um 90 ° im Uhrzeigersinn.

@ Mit den Aufwarts-/Abwartstasten steuern Sie die horizontalen Bewegungen der
Spielfigur und der Kisten. Mit der Anzeigetaste bewegen Sie sich nach unten, mit
der Modustaste nach oben. Sie erreichen die néchste Spielstufe, indem Sie
samtliche Kisten auf die durch kleine Kreise markierten Positionen verschieben.

@ Das Spiel besteht aus insgesamt 30 Stufen, die aktuelle Stufe wird oben links im
Bildschirm angezeigt. Mit der SET-Taste kénnen Sie eine Stufe tiberspringen oder
eine bestimmte Spielstufe direkt auswéhlen.

@ Mitdem Ausloser beenden Sie das Spiel und kehren wieder zum Spielemenii

zuriick.
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Tetris
@ Drehen Sie lhre Kamera zu Beginn des Spiels um 90 ° im Uhrzeigersinn.

@ Mit den Aufwarts-/Abwartstasten bewegen Sie die Blocke horizontal; die Blocke
bewegen sich schneller, wenn Sie die Tasten gedriickt halten. Mit der Modustaste
konnen Sie die Blocke drehen, durch Gedriickthalten der Anzeigetaste fallen die
Bldcke schneller herunter. Mit der SET-Taste kdnnen Sie das Spiel anhalten und
wieder fortsetzen.

@ Der Block, der als néchster fallen wird, wird oben links im Bildschirm angezeigt.
lhre Punktzahl erscheint in der oberen rechten Ecke. Wenn eine Reihe komplett
gefullt ist, verschwindet sie. Die Reihen dariiber rutschen nach unten nach, lhre
Punktzahl steigt. Das Spiel ist vorbei, wenn sich die Blécke bis zum oberen
Bildschirmrand stapeln. Mit der SET-Taste kdnnen Sie das Spiel neu starten.

@Punktzahlen: Eine Reihe entfernen: 1 Punkt. Zwei Reihen gleichzeitig entfernen: 4
Punkte. Drei Reihen gleichzeitig entfernen: 9 Punkte. Die Fallgeschwindigkeit der
Bldocke erhoht sich, wenn Sie 50, 150, 500 und 1500 Punkte erreichen.

@ Mitdem Ausléser beenden Sie das Spiel und kehren wieder zum Spielementi
zuriick.

Memory

@ Drehen Sie lhre Kamera zu Beginn des Spiels um 90 ° im Uhrzeigersinn.

@ Zum Anfang des Spieles haben Sie zweieinhalb Sekunden Zeit, sich die Bilder und
ihre Positionen zu merken. Danach werden die Bilder verdeckt, ein Zeitzéhler unten
rechts im Bildschirm beginnt zu laufen. Das Ziel des Spiels besteht darin, identische
Bildpaare in méglichst kurzer Zeit aufzudecken.

@ Mit den Aufwarts-/Abwartstasten bewegen Sie die Markierung horizontal. Mit
der Anzeigetaste bewegen Sie die Markierung nach unten, mit der Modustaste
nach oben. Mit der SET-Taste decken Sie ein ausgewéhltes Bild auf; wenn das
nachste aufgedeckte Bild mit dem ersten tibereinstimmt, werden beide Bilder
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entfernt. Falls das zweite Bild nicht mit dem ersten tibereinstimmt, werden beide
Bilder wieder verdeckt, der Zéhler unten im Bildschirm erhoht sich um 1. Dieser
Zahler halt fest, wie viele Fehler Sie gemacht haben. Wenn samtliche Bilder
aufgedeckt sind, gewinnen Sie das Spiel — ,, GEWONNEN !“ wird auf dem
Bildschirm angezeigt. Mit der SET-Taste kénnen Sie das Spiel neu starten.

@ Mitdem Ausléser beenden Sie das Spiel und kehren wieder zum Spielementi
zuriick.

GoBang

@ Drehen Sie lhre Kamera zu Beginn des Spiels um 90 ° im Uhrzeigersinn.

@ Das blinkende Raster zeigt die Position, an der Ihr Spielstein platziert wird.  Mit
den Aufwarts-/Abwartstasten bewegen Sie das Raster horizontal. Mit der
Anzeigetaste bewegen Sie sich nach unten, mit der Modustaste nach oben. Mit der
SET-Taste platzieren Sie Ihren Spielstein (schwarz) an der gewiinschten Stelle.
Nachdem Sie einen Zug ausgefihrt haben, platziert Ihr Gegner (die Kamera) Ihren
Spielstein (weiR) auf dem Spielfeld. Derjenige, der zuerst eine ununterbrochene
Reihe aus funf Spielstein bildet, gewinnt das Spiel; wenn Sie gewinnen, wird
,GEWONNEN ! angezeigt. Wenn Ihr Gegner zuerst eine Reihe aus fiinf
Spielsteinen bilden konnte, verlieren Sie das Spiel —,,VERLOREN* wird angezeigt.
Wenn das Spielfeld komplett mit Spielsteinen gefiillt ist, ohne dass einer der beiden
Spieler eine Reihe aus finf Spielsteinen bilden konnte, erscheint
LUNENTSCHIEDEN* auf dem Bildschirm. Nach dem Ende des Spiels gelangen
Sie wieder zum Spielemen. In der unteren rechten Bildschirmecke werden Sie
daran erinnert, dass Sie mit den schwarzen Spielsteinen spielen, Ihr Gegner mit den
weilRen. Mit der SET-Taste konnen Sie das Spiel neu starten.

@ Mitdem Ausloser beenden Sie das Spiel und kehren wieder zum Spielemenii
zuriick.
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Verwenden der Setup-Mentis

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Kamera konfigurieren und die
erweiterten Funktionen nutzen.

4.1 Kameramenu
Das Kameramenu erscheint, wenn — ==——

=
sich die Kamera im Fotomodus 0
befindet und die Modustaste =
gedriickt wird. Das Kamerameni ? Modustaste

lasst sich nur im Fotomodus
aufrufen.

Das Kamerameni kann nur im Fotomodus oder im Videomodus genutzt werden.

4.1.1 Bildauflésung
Mit der GroRe-Option stellen Sie die GroRe (Auflésung) von aufgenommenen Fotos
ein. GroRere Bilder enthalten mehr Details und belegen daher mehr Speicherplatz.

So stellen Sie die BildgréRe ein:
1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass der Fotomodus eingestellt ist.

2. Driicken Sie die Modustaste.

3. Wahlen Sie die Auflésung-Option mit der
Abwartstaste. 4048
S (s @
4. Bestétigen Sie die Auswahl mit der Aufwartstaste, orr 3040

wahlen Sie eine der vier mdglichen Bildauflosungen:

o

Mit der Modustaste bestatigen Sie lhre Auswahl und
verlassen das Meni.

4.1.2 Bildqualitat
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Mit der Bildqualitat-Option stellen Sie ein, wie exakt ein Bild aufgezeichnet wird. Sie
kénnen unter zwei Qualitatsoptionen wahlen: Fein und Normal. Mit der Fein-Option
aufgenommene Bilder brauchen erheblich mehr Speicherplatz als mit der
Normal-Option aufgenommene Fotos.

So stellen Sie die Bildqualitét ein:

1. Schalten Sie die Kamera ein und priifen Sie, ob sie

sich im Foto-Modus befindet.
2. Driicken Sie die Modustaste. 4048 W
3. Wihlen Sie die Bildqualitat-Option mit der 30’;0 "A
Abwartstaste.

4. Mit der Aufwaértstaste wahlen Sie nun:

Fein @Normal@.

5. Mit der Modustaste bestatigen Sie lhre Auswahl und verlassen das Mend.

4.1.3 WeiRabgleich

Mit der WeiRabgleich-Option korrigieren Sie die Farbwiedergabe bei
unterschiedlichen Lichtverhaltnissen. Wenn der WeiBabgleich auf Auto eingestellt ist,
passt sich die Kamera automatisch an verschiedene Lichtverhéltnisse an. Sie kdnnen
den WeiRabgleich auch wie folgt einstellen: Sonne, Glihlampe oder Leuchtstoff.

So stellen Sie den WeiRabgleich ein:
1. Schalten Sie die Kamera ein und priifen Sie, ob sie \\\
sich im Foto-Modus befindet. ~
2. Driicken Sie die Modustaste. @ h‘A ®
3. Wihlen Sie die WeiRabgleich-Option mit der

Abwértstaste.
4. Mit der Aufwaértstaste wahlen Sie nun:

Y St (w) 1]
Auto ~#\, Sonne #T~ , Glithlampe =, Leuchtstoff %
5. Mit der Modustaste bestétigen Sie Ihre Auswahl und verlassen das Mend.

4.1.4 Selbstausloser

Der Selbstausldser sorgt fur eine Verzégerung zwischen dem Driicken des Ausldsers
und der Bildaufnahme. So kdnnen Sie Selbstportraits aufnehmen und auf
Gruppenbildern auch selbst mit in Erscheinung treten. Diese Funktion kdnnen Sie ein-
und ausschalten. Wenn die Funktion eingeschaltet ist, wird die Aufnahme um 10
Sekunden verzdgert.
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So stellen Sie den Selbstausléser ein:
1. Schalten Sie die Kamera ein und prifen Sie, ob sie sich im Foto-Modus befindet.
2. Driicken Sie die Modustaste.

3. Wihlen Sie die Selbstausloser-Option mit der

Abwaértstaste. \
4. Mit der Aufwartstaste wahlen Sie nun: Y EV
A +0.0
EIN , AUS .

o

Mit der Modustaste bestétigen Sie Ihre Auswahl und
verlassen das Meni.

4.1.5 Belichtungskorrektur (BK)

Mit der Belichtungskorrektur (BK) kénnen Sie die Belichtung Ihrer Bilder anpassen.
Normalerweise ist dieser Wert auf Null gesetzt, doch mdchten Sie moglicherweise die
Belichtungszeit erhéhen, um ein dunkleres Motiv vor einem helleren Hintergrund
aufzuhellen, oder die Belichtungszeit verringern, wenn Sie ein sehr helles Motiv
aufnehmen.

So stellen Sie die Belichtungskorrektur ein:
1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass
der Fotomodus eingestellt ist.
Driicken Sie die Modustaste.
Wahlen Sie die BK-Option mit der Abwartstaste. EV

Full
. Mit der Aufwartstaste wahlen Sie nun: @ io_o Display
Einen BK-Wert zwischen -2,0 bis +2,0 (in
0,5-Schritten).
Mit der Modustaste bestatigen Sie lhre Auswahl und verlassen das Meni.

> own

o

4.1.6 Symbolanzeige
Im Fotomodus kdnnen Sie die Anzeige von Symbolen
ein- und ausschalten.

So richten Sie die Symbolanzeige ein: .FUII Date
1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafir, dass +0.0 Dlsplay Slan",!"

der Fotomodus eingestellt ist.
2. Driicken Sie die Modustaste.
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3. Wahlen Sie die Symbolanzeige-Option mit der Abwartstaste.
4. Mit der Aufwértstaste wéhlen Sie nun: Nur Bild oder Vollanzeige.
5. Mit der Modustaste bestatigen Sie lhre Auswahl und verlassen das Mend.

4.1.7 Datums- und Zeitanzeige (Zeitstempel)
Mit der Zeitanzeige-Funktion kénnen Sie ein- und ausschalten, ob ein Bild bei der
Aufnahme mit einem Datum/Zeit-Stempel versehen wird.

So stellen Sie die Datums- und Zeitanzeige ein:
1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass
der Fotomodus eingestellt ist. Date
2. Driicken Sie die Modustaste. Ful Stamp 4048
3. Wahlen Sie die Zeitstempel-Option mit der Display OFF 3040
Abwértstaste.
4. Mit der Aufwartstaste wéhlen Sie nun: EIN oder
AUS.
5. Mit der Modustaste bestatigen Sie Ihre Auswahl und verlassen das Mend.

4.2 Filmmenu
Das Filmmenu erscheint, wenn sich die Kamera im Videomodus befindet und die
Modustaste gedriickt wird. Das Filmmena steht nur im Videomodus zur Verfugung.

—_—

o

B0 (E

Modustaste

4.2.1 VideogroRe
Mit der VideogréRe-Option stellen Sie die GroRe von aufgenommenen Videos ein.
GroRere Videos enthalten mehr Details und belegen daher mehr Speicherplatz.

So stellen Sie die VideogroRe ein:

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass der Videomodus eingestellt ist.
2. Dricken Sie die Modustaste.
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3. Wihlen Sie die VideogroRe-Option mit der Abwartstaste.
4. Mit der Aufwaértstaste bestéatigen Sie die Auswahl
und wéhlen nun eine von zwei Videogréfen aus:

640 * 480, 320 * 240. 640
5. Mit der Modustaste bestétigen Sie Ihre Auswahl Full X
und verlassen das Menu. pisplay 480

4.2.2 Videoqualitat
Mit der Videoqualitat-Option stellen Sie ein, wie exakt ein Video aufgezeichnet wird.
Sie konnen unter zwei Qualitatsoptionen wahlen: Fein und Normal. Mit der
Fein-Option aufgenommene Videos brauchen erheblich mehr Speicherplatz als mit der
Normal-Option aufgenommene Videos.

So stellen Sie die Videoqualitét ein:

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafir, dass
der Videomodus eingestellt ist.

2. Dricken Sie die Modustaste.
3. Wahlen Sie die Videoqualitét-Option mit der 640 o
Abwartstaste. 430 = A

4. Mit der Aufwértstaste wahlen Sie nun:
Fein @,Normal IE]

5. Mit der Modustaste bestétigen Sie Ihre Auswahl und verlassen das Mend.

4.2.3 Kontrast

Mit der WeiRabgleich-Option korrigieren Sie die Farbwiedergabe bei
unterschiedlichen Lichtverhaltnissen. Wenn der WeiBabgleich auf Auto eingestellt ist,
passt sich die Kamera automatisch an verschiedene Lichtverhéltnisse an. Sie kdnnen
den WeiRabgleich auch wie folgt einstellen: Sonne, Glihlampe oder Leuchtstoff.

So stellen Sie den WeiRabgleich ein:
1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass
der Videomodus eingestellt ist.

2. Driicken Sie die Modustaste. \Y
3. Wahlen Sie die WeiRabgleich-Option mit der @ :-“A EV
Abwartstaste. 0.0

4. Mit der Aufwaértstaste wahlen Sie nun:
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N A4 () n
Auto *A , Sonne #v~ , Glihlampe @’, Leuchtstoff %
5. Mit der Modustaste bestatigen Sie lhre Auswahl und verlassen das Mend.

4.2.4 Belichtungskorrektur (BK)

Mit der Belichtungskorrektur (BK) kénnen Sie die Belichtung Ihrer Videos anpassen.
Normalerweise ist dieser Wert auf Null gesetzt, doch mdchten Sie moglicherweise die
Belichtungszeit erhéhen, um ein dunkleres Motiv vor einem helleren Hintergrund
aufzuhellen, oder die Belichtungszeit verringern, wenn Sie ein sehr helles Motiv
aufnehmen.

So stellen Sie die Belichtungskorrektur ein:

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass
der Videomodus eingestellt ist. EV

2. Driicken Sie die Modustaste. o Full

3. Wihlen Sie die BK-Option mit der Abwartstaste. =A *0.0 oisplay

4. Mit der Aufwértstaste wahlen Sie nun:
Einen BK-Wert zwischen -2,0 bis +2,0 (in

0,5-Schritten).
5. Mit der Modustaste bestétigen Sie Ihre Auswahl und verlassen das Mend.

4.2.5 Symbolanzeige
Im Videomodus kénnen Sie die Anzeige von Symbolen ein- und ausschalten.

So richten Sie die Symbolanzeige ein:

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass
der Videomodus eingestellt ist.

2. Driicken Sie die Modustaste. Full

3. Wihlen Sie die Symbolanzeige-Option mit der A

Abwartstaste. +0.0 Display A

Mit der Aufwartstaste wahlen Sie nun: Nur Bild

oder Vollanzeige.

Mit der Modustaste bestatigen Sie Ihre Auswahl und

verlassen das Men.

>

@

4.3 Wiedergabe-Menu

Im Wiedergabemeni konnen Sie Dateien verwalten, die im Speicher der Kamera oder
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auf der SD-Karte abgelegt sind.

4.3.1 Eins l6schen
Mit der Eins l6schen-Funktion kénnen Sie einzelne Dateien entfernen.

So Iéschen Sie eine Datei:

1. Schalten Sie die Kamera ein und priifen Sie, ob sie sich im Wiedergabe-Modus
befindet.

Driicken Sie die SET-Taste.

Wahlen Sie die Ldschen-Option mit der Aufwartstaste.

Mit der Abwaértstaste wéhlen Sie nun: Eins l1dschen

Driicken Sie die SET-Taste, um mit dem Ldschen fortzufahren. Ein
Bestatigungsdialog wird angezeigt. Zum Ldschen wahlen Sie OK, andernfalls
wahlen Sie Abbrechen.

Hinweis: Einmal geldschte Dateien kdnnen nicht wiederhergestellt werden. Legen Sie
also eine Sicherheitskopie von wichtigen Dateien an, bevor Sie etwas l6schen.

gk wn

4.3.2 Alles loschen
Mit der Alles 16schen-Funktion 16schen Sie sémtliche Dateien von der Speicherkarte
oder aus dem internen Speicher der Kamera.

So léschen Sie sémtliche Dateien:

1. Schalten Sie die Kamera ein und priifen Sie, ob sie sich im Wiedergabe-Modus
befindet.

Driicken Sie die SET-Taste.

Wihlen Sie die Alles 18schen-Option mit der Aufwartstaste.

Mit der Abwértstaste wahlen Sie nun:  Alles I6schen

Driicken Sie die SET-Taste, um mit dem Ldschen fortzufahren. Ein
Bestatigungsdialog wird angezeigt. Zum Ldschen wahlen Sie OK, andernfalls
wéhlen Sie Abbrechen.

Hinweis: Einmal geldschte Dateien kdnnen nicht wiederhergestellt werden. Legen Sie
also eine Sicherheitskopie von wichtigen Dateien an, bevor Sie etwas ldschen.

a s wnN

4.3.3 DPOF
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Mit der Funktion DPOF (Digital Print Order Format) markieren Sie Bilder, die auf der
Speicherkarte mit Druckinformationen gespeichert sind. Sie kénnen entweder alle
Bilder oder einzelne Bilder fiir den Druck markieren. Sie kdnnen auch bestimmen, wie
oft ein Bild und ob es mit Datum und Uhrzeit ausgedruckt werden soll.

Fir DPOF ist eine Speicherkarte erforderlich. Nachdem Sie sdmtliche zu druckenden
Bilder markiert haben, kdnnen Sie die Speicherkarte herausnehmen, zu einem
Fotogeschéft bringen oder die Bilder selbst mit einem DPOF-kompatiblen Drucker
ausdrucken.

So drucken Sie Bilder:

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass der Wiedergabemodus
eingestellt ist.

Driicken Sie die SET-Taste zur Auswahl.

Wihlen Sie die DPOF-Option mit der Aufwértstaste.

Mit der Abwartstaste wéhlen Sie nun: Alle wahlen, Eins wahlen, Zeitstempel ein
oder aus. Wahlen Sie Alle wéhlen, driicken Sie die SET-Taste zur Bestétigung und
zum Speichern der DPOF-Konfiguration. Wenn Sie Abbrechen wahlen, werden die
DPOF-Einstellungen nicht gespeichert. Verlassen Sie das Menu mit der
Modustaste.

Wenn Sie nur ein einzelnes Bild drucken méchten, wahlen Sie Eins wahlen mit der
SET-Taste, wéahlen dann die Anzahl der Ausdrucke mit den
Aufwarts-/Abwartstasten, dricken die Anzeigetaste zum Tauschen von Fotos und
bestatigen die Auswahl und speichern die DPOF-Konfiguration mit der SET-Taste.
Mit der Modustaste kénnen Sie das Meni verlassen.

rponN

4.3.4 DPS Direct Print (Direktdruck)

Verbinden Sie die Kamera Uber das USB-Kabel mit einem DPS-kompatiblen Drucker.

Die Kamera steuert den Ausdruck einzelner oder samtlicher Bilder direkt. Wéahrend

der Ausdruck lauft, werden im LC-Display der Kamera Statusmeldungen

(einschlieBlich Fehlermeldungen) angezeigt

DPS-Direktdruck

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass der Wiedergabemodus
eingestellt ist.

2. Driicken Sie die SET-Taste zur Auswahl.

3. Wahlen Sie die DPS-Option mit der Aufwértstaste.

4. Mit der Abwartstaste wahlen Sie nun: Alle drucken, Eins drucken, Zeitstempel

ein oder aus. Wahlen Sie Alle drucken, rufen die Funktion mit der SET-Taste auf und
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verwenden Sie die Aufwarts-/Abwartstasten zum Bestatigen oder Abbrechen.
AnschlieBend kénnen Sie den Druck mit der SET-Taste starten oder abbrechen.
Wenn Sie nur ein einzelnes Bild drucken mdchten, blenden Sie das Menu mit der
SET-Taste ein, wahlen dann die Anzahl der Ausdrucke mit den
Aufwarts-/Abwartstasten, driicken die Anzeigetaste zum Tauschen von Fotos und
bestétigen das Drucken mit der SET-Taste. Mit der Modustaste kdnnen Sie das Menii
verlassen.

3% Im DPS-Menii fordert Sie das System dazu auf, die Kamera tiber das USB-Kabel
mit dem Drucker zu verbinden. Der Druck lasst sich nur dann starten, wenn ein
DPS-kompatibler Drucker angeschlossen ist.

% Falls bei laufendem Druck Fehlermeldungen im LC-Display angezeigt werden
sollten, schauen Sie sich bitte das Kapitel ,,Problemlésung im Anhang an.

Hinweis: Je nach Druckertyp wirken sich eventuell nicht sémtliche Einstellungen der
Kamera auf den Drucker aus.

4.4 Einrichtungsmeni

Im Modus-Hauptmeni wahlen Sie den Einrichtungsmodus mit den
Aufwarts-/Abwértstasten und driicken dann die SET-Taste. In diesem Modus
kénnen Sie bestimmte Einstellungen und Funktionen anpassen. In diesem Modus
stehen Thnen zwei Optionen zur Verfiigung: Systemfunktionen-Tabelle 1 und
Systemfunktionen-Tabelle 2.

4.4.1 Doppelte Dateien

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafir, dass der Einrichtungsmodus
eingestellt ist.

2. Verwenden Sie die Aufwartstaste zur Optionsauswahl, wéahlen Sie die
Kopieren-Funktion mit der Abwértstaste.

3. Rufen Sie das Men(i mit der SET-Taste auf, mit den Aufwarts-/Abwartstasten
bestétigen Sie oder brechen ab.

4. Driicken Sie die SET-Taste zur Bestatigung oder zum Abbrechen.

5. Verlassen Sie das Meni mit der Modustaste.
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% Hinweis: Der interne Speicher der Kamera kann nur fiir DCF-Dokumente genutzt
werden.

% If the external card has a DCIM parent directory and a 100PCCAM child
directory, the documents will be duplicated onto the 100PCCAM directory. Either
way, the system will first attempt to create a DCIM parent directory with a
100FSCAM child directory, and duplicate the files into 100PCCAM.

3% Falls im Ordner eine Datei mit demselben Namen existiert, erhalt die Datei einen
eindeutigen Namen, bevor Sie im 100PCCAM-Ordner dupliziert wird.

4.4.2 Datum/Uhrzeit
Zum Einstellen von Datum und Uhrzeit schauen Sie sich bitte Kapitel 2.5.1 ,,Datum
und Uhrzeit einstellen* an.

4.4.3 Formatieren

Beim Formatieren des Speichers werden samtliche Dateien gel6scht, die sich im

internen Speicher oder auf der Speicherkarte befinden.

% Bitte denken Sie daran, sémtliche wichtigen Dateien zu sichern, bevor Sie die

Speicherkarte oder den internen Speicher formatieren.

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass der Einrichtungsmodus
eingestellt ist.

2. Verwenden Sie die Aufwartstaste zur Optionsauswahl, wéahlen Sie die
Formatieren-Funktion mit der Abwartstaste.

3. Rufen Sie das Men(i mit der SET-Taste auf, mit den Aufwarts-/Abwartstasten
bestétigen Sie oder brechen ab.

4. Driicken Sie die SET-Taste zur Bestatigung oder zum Abbrechen.
5. Verlassen Sie das Meni mit der Modustaste.
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® SYSTEM 1 MODE

% Hinweis: Wenn sich eine Speicherkarte in der Kamera befindet, wird die
Speicherkarte formatiert; nicht der interne Speicher.

4.4.4 Automatisches Ausschalten (Auto-Aus)
Diese Funktion schaltet die Kamera automatisch aus, wenn Sie sie eine Zeit lang
nicht benutzen. Dies spart Energie.

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass der Einrichtungsmodus
eingestellt ist.

2. Verwenden Sie die Aufwartstaste zur Optionsauswahl, wahlen Sie dann die
Auto-Aus-Option mit der Abwartstaste.

3. Rufen Sie das Menii mit der SET-Taste auf, mit den Aufwérts-/Abwartstasten
wahlen Sie 3 Minuten, 1 Minute, ein oder aus.

4. Bestétigen Sie lhre Auswahl mit der SET-Taste.

5. Verlassen Sie das Menu mit der Modustaste.

® SYSTEM 1

4.4.5 OSD-Sprache
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Bitte lesen Sie dazu Abschnitt 2.6.2 ,,Sprache einstellen®.

4.4.6 Fernsehnorm

Da in verschiedenen Landern unterschiedliche Fernsehnormen eingesetzt werden,
missen Sie die Kamera auf die richtige Fernsehnorm einstellen, damit Farben richtig
wiedergegeben werden.

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafiir, dass der Einrichtungsmodus
eingestellt ist.

Verwenden Sie die Aufwartstaste zur Optionsauswahl, wahlen Sie die
Fernsehnorm-Funktion mit der Abwartstaste.

Rufen Sie das Meni mit der SET-Taste auf, mit den Aufwarts-/Abwértstasten
wahlen Sie PAL (wird in Deutschland eingesetzt) oder NTSC.

4. Bestétigen Sie lhre Auswahl mit der SET-Taste.

5. Verlassen Sie das Menu mit der Modustaste

N

w

4.4.7 Frequenz

Mit dieser Funktion stellen Sie die Frequenz der lokalen Stromversorgung ein, damit
es bei der Bildwiedergabe nicht zu Flimmern kommt. Entsprechende Informationen
erhalten Sie von Ihrem 6rtlichen Stromanbieter; in Deutschland wird jedoch
grundsatzlich mit der Frequenz 50 Hz gearbeitet.

[

Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie daftr, dass der Einrichtungsmodus
eingestellt ist.

Verwenden Sie die Aufwartstaste zur Optionsauswahl, wéhlen Sie die
Frequenz-Funktion mit der Abwaértstaste.

Rufen Sie das Menii mit der SET-Taste auf, mit den Aufwarts-/Abwartstasten
wahlen Sie PAL (wird in Deutschland eingesetzt) oder NTSC.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit der SET-Taste.

n

w

Eal
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3¢ Je nach Frequenz lhres Stromnetzes kénnen Sie 50 Hz oder 60 Hz wahlen; in
Deutschland werden 50 Hz genutzt.

4.4.8 Werkseinstellungen

Mit der Werkseinstellungen-Option kénnen Sie sdmtliche Einstellungen der Kamera
wieder auf die bei der Auslieferung eingestellten Werte zurticksetzen.
So stellen Sie die Werkseinstellungen wieder her:

1. Schalten Sie die Kamera ein sorgen Sie dafir, dass der Einrichtungsmodus
eingestellt ist.

2. Verwenden Sie die Aufwartstaste zur Optionsauswahl, wahlen Sie die
Werkseinstellungen-Funktion mit der Abwartstaste.

3. Rufen Sie das Menti mit der SET-Taste auf, mit den Aufwérts-/Abwértstasten

bestétigen Sie oder brechen ab.
4. Bestétigen Sie lhre Auswahl mit der SET-Taste.
5. Verlassen Sie das Menii mit der Modustaste.

———m e mm——q
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Software und Treiber installieren

5.1 Treiber

Wenn die Kamera mit dem PC verbunden ist, kdnnen Sie sie entweder als
Massenspeichergerat oder als Computer-basierte Videokamera einsetzen.

Massenspeicher
Ihre Digitalkamera kénnen Sie als Massenspeichergerat und als Kartenleser einsetzen.
Sie konnen Dateien in Ihrer Kamera ablegen und SD Karten dariber auslesen.

Sie brauchen nur einen Treiber fiir die Kamera zu installieren, wenn es sich bei lhrem
Betriebssystem um Windows 98SE handelt. Windows XP/ME/2000 sind
Betriebssysteme mit Plug-and-Play-Funktion und benétigen keinen manuell zu
ladenden Treiber.

Nach Installation des Treibers und Anschluss der Kamera erscheinen der
Kameraspeicher und eine installierte SD-Karte als Wechseldatentrager im Windows
Explorer. Dateien kdnnen durch Ziehen und Ablegen so (ibertragen werden wie bei
einer normalen Festplatte.

Computer-basierte Videokamera

Um lhre Kamera als Computer-basierte Videokamera oder als Webcam unter
Windows (Windows XP/ME/2000/98SE) einsetzen zu kdnnen, miissen Sie einen
Treiber installieren.

Hinweis: Die Treiber sind nicht mit samtlichen Betriebssystemen kompatibel.

The digital camera can be used as a computer-based video camera or web camera
Fuhren Sie bitte die folgenden Schritte aus :

1. Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

2. Wenn die CD-ROM nicht automatisch startet, rufen Sie den Windows Explorer
auf und filhren die Datei InstallMgr.exe im Stammverzeichnis aus.

Das folgende Fenster 6ffnet sich:
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§of£:__wa,t.‘& Installer

i— Installieren-
Schaltfliche

Klicken Sie auf die Schaltflache Install, um den Treiber zu installieren.
Beachten Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Klicken Sie auf Fertig stellen, um den Computer neu zu starten und die Installation
des Kameratreibers abzuschlieen.

Treiberinstallation

1.
2.

3

Eal

Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

Wenn die CD-ROM nicht automatisch startet, rufen Sie den Windows Explorer
auf und filhren die Datei InstallMgr.exe im Stammverzeichnis aus.

Klicken Sie auf die Installieren-Schaltflache, um den Treiber zu installieren.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

SchlieRen Sie die Kamera uiber das mitgelieferte USB-Kabel an den PC an,
beachten Sie dabei bitte den Abschnitt ,,PC-Verbindung*.
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5.2 Presto! Video Works 6

Presto! Video Works 6 ist eine fortschrittliche Software zur Bearbeitung von Videos.

So installieren Sie Presto! Video Works 6:

1.
2.

Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

Wenn die CD-ROM nicht automatisch startet, rufen Sie den Windows Explorer
auf und fuhren die Datei InstallMgr.exe im Stammverzeichnis aus.

Klicken Sie zur Installation der Software auf die Installieren-Schaltflache. Folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Weitere Informationen tber Presto!
Video Works 6 finden Sie nach der Installation in den Hilfedateien.

5.3 Presto! Mr. Photo 3

Presto! Mr. Photo 3 ist eine moderne Software zur erweiterten Bearbeitung von Fotos.

So installieren Sie Presto! Mr. Photo 3:

1.
2.

Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

Wenn die CD-ROM nicht automatisch startet, rufen Sie den Windows Explorer
auf und fihren die Datei InstallMgr.exe im Stammverzeichnis aus.

Klicken Sie zur Installation der Software auf die Installieren-Schaltflache. Folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Weitere Informationen tiber Presto! Mr.
Photo 3 finden Sie nach der Installation in den Hilfedateien.
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Anhang A: Technische Daten

Allgemein
Bildsensor 1/2,5-Zoll CMOS-5,0 Megapixel-Sensor
Aktive Pixel 5 Megapixel
Speichermedi Integrierter Flash-Speicher, 32 MB
um Unterstitzt SD-/MMC-Speicherkarten (bis 1
GB)
Sensorempfin 1SO100
dlichkeit
Objektiv Fixfokusobjektiv; F3,2 - f =7,36 mm
Fokusbereich Normal: 1,5 m bis unendlich
Makro: 15 cm bis 16 cm
Foto Formate: JPEG (DCF, DPOF & EXIF), Direct
Print
DPI: 1280 x 960, 2048 x 1536, 2592 x 1944,
4048 x 3040
(Firmware-Interpolierung )
Videoclips AVI (Motion JPEG), mit passenden
Tonformaten
Film: 320 * 240 (22 BpS max.), 640 * 480 (20
BpS max.)
PC-Camera: 320 * 240 (20 BpS max.), 640 *
480 (10 BpS max.)
Zoom 4-facher Digitalzoom
TFT-Bildschir Hochaufldsendes 2,4 Zoll-TFT-Display (480 x
m 234 Punkte)
Sucher Nicht vorhanden

49



Allgemein

Blitz Reichweite 0,9 bis 1,2 m
Auto/Aus/Erzwungen
WeiRabgleich Auto, Sonne, Gliihlampe oder Leuchtstoff

Belichtungsko
rrektur

-2,0 BK bis +2,0 BK (in 0,5-Schritten)

Selbstausloser

Aus/10 Sekunden

Computerschn Webcam und Massenspeichergerat tiber USB

ittstelle 2.0 (Full Speed)

Verschluss Elektronischer Verschluss, 1/4 bis 1/1000
Sekunde

Autom. 1 Minute, 3 Minuten oder aus (einstellbar)

Ausschalten

Batterien Zwei Alkalibatterien, GroRe AAA

Abmessungen 88,5 (B) x 59 (H) x 28,5 (T) mm

Gewicht Etwa 88 g, ohne Batterien
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Anhang B: PictBridge-Problemlésung

Typ F?:rlﬁ;?u Beschreibung
256 Papierfehler
257 Kein Papier
258 Falsches Papier - Papiereinzug inkorrekt
259 Ausgabefehler - Papier wird nicht richtig ausgegeben
260 Medienfehler - Papier kann nicht erkannt werden, Papier ist
Papier nicht richtig eingelegt, Papier kann nicht geschnitten oder
umgekehrt eingezogen werden
261 Papierstau
262 Wenig Papier
263 Papierbléatter sind von unterschiedlicher GréRe, oder
eingelegtes Papier ist nicht mit dem Drucker kompatibel.
512 Tintenfehler
. 513 Tinte erschopft
Tinte 514 Tintenstand niedrig
515 Tinte erschopft-Fehler (Ablage voll)
768 Festplattenfehler
769 Schwerer Fehler
770 Service
771 Drucker kann nicht erkannt werden
772 Drucker ist ausgelastet (z. B. durch Bearbeitung anderer
Hard
ware Aufgaben, z. B.: Computer)
773 Steuerfeldfehler (falsches Steuerfeld)
774 Abdeckung gedffnet
775 Ohne Herstellersiegel (z. B. fehlende Druckkopfdaten)
776 Tintenpatrone gedffnet
777 Keine Tintenpatrone
1024 Dokumentfehler
Doku | 1025 Falsche Daten gedruckt (interner Fehler)
ment | 1026 Dokumente falsch dekodiert (bestimmte Bildformate kénnen
nicht dekodiert werden)
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